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禁毒教育@模擬法庭2.0

贊助機構 禁毒基金

計劃期 2021年8月至2023年7月 (共兩年)

服務對象 高小學生*(16間)、中學生(48間)、大專院校學生* (6組)、舊生*
*新嘗試

提供活動
(核心) 教育活動*、法律訓練、模擬法庭比賽、解說工作坊

(輔助) 義工訓練*、審訊案件創作比賽*、義工交流活動
*戒毒康復者提供分享

專業協助 社工、教師、律師及大律師、法官、法律系學生

性質 預防教育和宣傳



計劃內容(小學組，中學組，
大專組)
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計劃內容(小學組)

教育活動 拆解迷「豚」 法院參觀

模擬法庭 法律導師入校 模擬法庭比賽 法庭記者訓練
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計劃內容(中學組)

大型活動 開展禮 頒獎禮

教育活動 童話法庭 法院參觀

模擬法庭 賽前互動坊
法律導師入

校
模擬法庭

比賽
「潛能探索」互

動坊
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計劃內容(大專組)

大型活動 頒獎禮

工作坊 小學法律導師訓練
模．毒．點．Gig創作比賽

—準備工作坊
#絕無虛言
?!工作坊

模擬法庭 簡介會 法律導師入校 模擬法庭比賽
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教育活動：拆解迷「豚」
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帶出毒品禍害

戒毒康復者分享親身經歷

表決

簡單審訊

代入不同庭上角色

了解案情

播放動畫-「迷豚」
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教育活動：拆解迷「豚」



教育活動：法院參觀
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法律導師入校訓練
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法庭記者訓練



模擬法庭比賽
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宣判

陪審團商議

結案陳詞

辯方案情

辯方開案陳詞

控方案情

控方開案陳詞

審訊開始
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模擬法庭比賽-比賽案件



教育活動：童話法庭
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帶出毒品禍害

戒毒康復者分享親身經歷

表決

提出檢控及辯護論據

選擇「試」/「唔試」

選擇「公主」或「小矮人」角色

童話故事改編
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教育活動：童話法庭



模擬法庭比賽延伸：模毒貼文創作比賽
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工作坊

小學法律導師訓練
模．毒．點．Gig創作比賽

—準備工作坊
#絕無虛言?!工作坊

對象 法律系學生 法律系學生 非法律系學生

成果 擔任小學法律導師 撰寫比賽案件 於審訊中擔任證人角色



成效 (模擬法庭)
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成效指標

指標 成效

對吸毒風險的意識有所提升 配對樣本t檢定顯示高小學生參加者對吸毒風險的意識有所提升

對吸毒的縱容態度有所下降 配對樣本t檢定顯示中學生及大專生參加者對吸毒的縱容態度有顯著下降

對吸食大麻的縱容態度有所改善 94.8%參加者對吸食大麻的縱容態度有所改善

對戒毒康復者的接納有所改善 配對樣本t檢定顯示參加者對戒毒康復者的接納有顯著提升
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成效指標 (小學組-模擬法庭比賽)

指標 人數 百分比

提升應變技巧及解難能力 111 99.11%

強化批判思考 110 98.21%

強化道德判斷能力 109 97.32%

了解法治、公義、公民責任等概念 108 96.43%

增加關注社會時事的動機 107 95.54%

豐富對違法相關議題的反思 106 94.64%

增加對預防犯罪的認識 105 93.75%

提升應變技巧及解難能力 111 99.11%

樣本: 112
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最難忘的是…. (小學組-模擬法庭比賽)

能增加對預防犯罪的認識，以
及對法庭的認識。

吳大律師在總結裏說出對我非
常獲益良多的知識 判斷有冇罪

體驗感很強 坐籠子 被關起

我難忘的是認識了很多法律
知識 是辯方無罪後與被告拍手 比賽小息時被告so sad

犯人坐監 陪審員宣佈有罪，沒有罪 判被是否有罪的時候

我竟然可以寫滿㇐頁半張紙！ 是販運危險藥物條例 法治概念

決定被告者罪名應否成立 法律 在這次比賽中我最難忘是可以和
我的朋友比賽。
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成效指標 (中學組-模擬法庭比賽-決賽)

指標 人數 百分比

提升應變技巧及解難能力 171 98.84%

強化批判思考 170 98.27%

強化道德判斷能力 169 97.69%

了解法治、公義、公民責任等概念 168 97.11%

增加關注社會時事的動機 167 96.53%

豐富對違法相關議題的反思 166 95.95%

增加對預防犯罪的認識 165 95.38%

提升應變技巧及解難能力 171 98.84%

樣本: 173
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最難忘的是…. (中學組-模擬法庭比賽-決賽)

學習到關於毒品的法律知識 法官要引導陪審員運用法律原
則 警惕到嘅叉法治概念好多!

現實比賽性質十分貼令 法官的認真 了解到更多的法律知識

主問証人有困難，有未知好，
但是從中學習到很多，見找

到自信和表達能力

辯方律師講得好似好有道理，但
係我控方

準備比賽途中令我獲得了比賽以
外的知識

認識到做陪審員的職責 對危險藥物條例有更深入的了解 認識更多法治概念

法官會在比賽時加插㇐些法
律知識,十分有趣 我已經冇上次咁驚 有人被obiecthon個陣

控方證人發的部分，各種前
後予盾令我苦思，真實的情

境令我大開眼界
俾人反對 比賽前和隊友準備
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成效指標 (大專組)

指標 人數 百分比

認識香港司法及審訊的程序 10 100.00%

增加對毒品相關刑責的認識 9 90%

反思法治、公義或公民責任的概念 10 100.00%

增加對預防犯罪的認識 10 100.00%

強化批判思考的能力 10 100.00%

樣本: 10



歸納
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介入

法
法律知識

理
親身經歷，理性選擇

情
感受毒品對戒毒康復者之禍害
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推行

由淺入深

動畫：引發學生討論及認識法律程序等

法律導師入校：探討題材生活化之審訊案件

發展多元才能

思辯：律師、被告或證人

創意：公義智囊團

分析：陪審員

同行同經歷

法律導師學生

學生學生
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Thank you
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