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Don't drug evils filter (Phrase 2) 
Don't 邪！篩毒進階版
BDF 190009

 本計劃以青少年和學校為目標對象，宣傳禁毒訊息運動的預防
教育，認識毒品禍害，遠離毒品。第一，社區教育：在新界區
進行街站，介紹「如何辨識濫藥及禍害」，並以桌遊形式講解
大麻毒害及辨識大麻產品，讓社區人士遠離毒品。第二，學校
活動：透過團體活動，例如︰War Game 及 電競單車運動，吸
引中小學生參加，讓青少年建立健康生活，遠離毒品引誘。最
後，社區共融活動：邀請戒毒過來人在社區及中心分享和探訪
社區及院舍戒毒康復計劃，令更多人認識毒品禍害，並接納戒
毒人士重投社區。
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一：社區共融活動：邀請戒毒過來人在社區及中心分享和探訪不同
的戒毒中心，令更多人認識毒品禍害，並接納戒毒人士重投社區。

計畫內容
共分爲三項：

二：學校活動：透過團體活動(如War Game和電競單車運動)作為引子，
讓中小學生了解新興的活動，以及紀律訓練，並了解毒品的禍害，讓青
少年建立健康生活，遠離毒品引誘。
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三：社區教育：在新界區進行街站，介紹「如何辨識濫藥及禍害」並
以桌遊形式講解大麻毒害及辨識大麻產品，讓社區人士遠離毒品。

 成果評估方法：從參加者的出席或登記記錄中檢索資料

 成效評估方法：禁毒基金16號，17號及22號問卷
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預期結果 實際結果

成果指標 1 A. 舉辦12節過來人分享會，
招收600人參加，當中出席
人次達480

B. 舉辦5節探訪社區及院舍，
招收151人參加，當中出席
人次達126

A.舉辦12節(100%)過來人分享
會，招收993(166%)人參加，當
中出席人次達916（191%）

B.舉辦5節（100%）探訪社區及
院舍，招收151人（100%）參加，
當中出席人次達126（100%)

成果指標 2 招收740位小學生及831位中
學生參與共36節War Game或
電競單車運動，當中出席人
次達1,457

招收740位小學生（100%）及
831位中學生（100%）參與共36
節（100%）War Game 或電競單
車運動，當中出席人次達1,457
（100%）

成果指標 3 設立180節街站，服務
36,000人次一般公眾

設立170節街站(94%)，服務
33909(94%)人次一般公眾

預期結果 實際結果

成效指標 1 參加者對吸毒的縱容態度有所
減低

(配對樣本t檢定(paired t-
test)顯示參加者對吸毒的縱
容態度有顯著減低或70%參加
者對吸毒的縱容態度有所減低)

共收回16號有效問卷164份，
68.9%參加者對吸毒的縱容態度
有所減低

共收回17號有效問卷326份，
77.9%參加者對吸毒的縱容態度
有所減低

成效指標 2 參加者對戒毒康復者的納程度
有所提升

(配對樣本t檢定(paired t-
test)顯示參加者對戒毒康復
者的納程度有顯著提升或70%
參加者對戒毒康復者的納程度
有所提升)

共收到22號有效問卷114份，
64.9%參加者對戒毒康復者的納
程度有所提升
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 計劃受不同疫情的影響，令到計劃不同的活動有中斷的時間，
一些活動及時並適當的調節，活動方可繼續進行。

 青少年對新事物有一定的好奇，例如：機構新增了電競單車的
新興運動，讓學生能夠體驗不同的健康活動，預防多於依賴毒
品。

 青少年缺乏對毒品禍害的認知，只知道毒品是負面的東西。一
些實體的探訪、過來人分享和於社區不同的地方作講解，能夠
引起參加者對毒品禍害的反思。


